Das freche Rotkdppchen
und der Wolf, den keiner bose fand

' \J B
Theaterstick von Christoph Daigl fur Kinder Qg - qh

ab 6 Jahren, frei nach den Gebridern Grimm Q

Rotképpchen v THEATER

Von wegen! Friher war alles besser!

Ha! Na dann warte mal ab!

(Sie geht zum Mdarchenbuch) So — hier:

,Der Jager nahm eine Schere und schnitt
dem schlafenden Wolf den Bauch auf.
Rotkdppchen und die Grofimutter sprangen
lebendig heraus. Rotképpchen aber holte
schnell grof3e Steine herbei. Damit fullten sie
dem Wolf den Bauch. Als nun der Wolf aufwachte,
wollte er davon rennen, aber die Steine waren
so schwer, dass er tot umfiel. Da waren alle
vergnigt. Der Jager zog dem Wolf das Fell
ab und ging damit heim.” Besser, ey?

Wolf

Du hast recht. Es ist
schén so, wie es ist.
Aber wie geht unsere
Geschichte aus?

Rotkdppchen
Und wenn sie nicht gestorben sind, ...
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Einige Worte zum theaterpédagogischen Begleitmaterial

Rotkéippchen einmal anders — Theater KOPFUBER préisentiert das bekannte Mérchen mit viel Schwung, Humor und neuen Blickwinkeln: die
Titelheldin ist eine selbstbewusste, freche Gére, die sich vom Wolf gar nichts sagen lésst. Dieser weint ein wenig der guten, alten Zeit nach
und scheitert meist, wenn er versucht geféhrlich zu wirken. Anfangs kénnen sich Rotkédppchen und der Wolf Gberhaupt nicht leiden, aber im
Laufe der Geschichte entdecken sie aneinander doch viel Liebenswertes, spétestens, wenn sie gemeinsam diesen léstigen Jéger ab wimmeln
massen...

Fur alle Padagogen und interessierten Eltern haben wir eine theaterpddagogische Materialmappe erstellt, die es hnen erméglicht sich mit
den Kindern vor und nach dem Theaterbesuch spielerisch mit ,Das freche Rotképpchen und der Wolf, den keiner bése fand” zu
beschaftigen.

Kinder sind nicht nur begeisterungsféhige Zuhérer von Mérchenerzéhlungen, sie sind auch eifrige Spieler. |hr Bedirinis, selbst zu spielen,
wird verbunden mit der handlungsorientierten Umsetzung des Mdrchens Rotkdppchen.

Die Mappe ist inhaltlich in drei Teile gegliedert.

Im ersten Teil der Mappe finden sie zum Beispiel Hintergrundmaterial zu den Gebridern Grimm, das Marchen ,Rotképpchen” oder auch
ein ausfihrliches Interview mit Christoph Daigl, in dem Sie erfahren, was ihn an dem Mérchen gereizt hat und warum sein ,Das freche
Rotkdppchen und der Wolf, den keiner bése fand” so viel frecher und weniger bése ist als die berihmte Vorlage der Gebrider Grimm.

Im zweiten Teil finden Sie kreative und spielerische Méglichkeiten, wie zum Beispiel ein Wald ABC, Spiele und Szenisches Spiel, mit welchen
Sie sich mit ihren Kindern auf den Besuch im Theater KOPFUBER einzustimmen kénnen.

Im dritten Teil finden Sie jede Menge Vorschlége sich mit ihren Kindern auch nach dem Theaterbesuch mit dem Stick und den darin
auftauchenden Themen zu beschaftigen. Angefangen mit Tipps zur Gesprachsfihrung und entsprechendem Fragenkatalog, Gber die
Méglichkeit die Kinder eigene Geschichten erfinden zu lassen, kénnen sie nochmals in eine spielerische Phase gehen oder auch mit dem
kleinen, naturwissenschaftlichen ,Rotkdppchens Waldbichlein” einige kleine Bauernregeln und Gberlieferte ,Weisheiten” entdecken.

Wir hoffen, dass Ihnen unser theaterpédagogisches Material hilft, bei lhren kleinen Schilern ,das Gute im Wolf” zu mégen und nicht vor
iedem fremden Tier zu flichten!!! - Und wir wiinschen Ihnen und lhren Kindern viel Freude und Spaf3 im Marchenland des ,frechen
Rotképpchens und des Wolfs, den keiner bése fand”. Viel Spafl beim Reden, Phantasieren und Spielen.

Das theaterpddagogische Begleitmaterial ist gegen eine Schutzgebihr tber das Theater KOPFUBER beziehen.

Claudia Kucharski und Christoph Daigl

Theaterleitung
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